
Directrices para escribir un artículo



Las siguientes directrices son eso, lo ideal para facilitarnos el trabajo a la hora de publicar, 
maquetar y demás. Por el momento somos solo 3 personas haciendo aquí entre redacción, web, 
entrevistas, maquetación, ilustración y fotografías, así que te agradeceremos cualquier facilidad que 
nos des.



A la hora de escribir



Título: de entre 55/60 caracteres (si es algo más y hace falta, no hay problema con pasarse)



Sobre la longitud: para el SEO está muy bien unas 1000/1200 palabras si es reseña “larga” pero 
aquí depende más de cómo quieras hacerlo, si quieres algo más breve, adelante.



Enlaces: si haces referencia a alguna editorial, juego, estudio, autoras o autores, etc, y puedes 
añadir el enlace al texto que nos pasas, nos ayudará un montón.



Recomendaciones: a la hora de escribir una reseña de un juego, nos gusta mucho centrarnos en 
eso que va más allá de la técnica o las mecánicas puras (aunque lo mejor es mencionarlas 
también), al final jugamos, pintamos, modelamos por la experiencia que nos aporta, por las 
sensaciones, diviértete escribiendo.  

División del texto, para mejorar la legibilidad, el SEO (para que llegue a más gente) y la 
navegación, lo ideal es que existan “subenunciados” (como en el artículo de Dead Planet). 
Podemos añadirlos nosotros si no tienes claro cómo hacerlo, pero no nos gusta editar los textos 
que nos envían y nuestra intención es proyectar la voz tal y como nos la enviáis.



Fotografia: si estás hablando de un juego (mesa, rol, módulo…) y tienes el juego, te pedimos que 
le eches unas fotos. Con el móvil, unas cuantas horizontales y verticales, para tener donde 
elegir.



¿Cómo quieres aparecer? puedes pasarnos una foto tuya o logotipo o lo que quieras, también red 
social si te apetece que enlacemos y el nombre (con pronombres los pronombres que quieras) con 
el que quieres que te mencionemos.



Forma de entrega: como mejor te venga. Puedes enviarnos un correo, compartir una carpeta de 
drive o lo que gustes, siempre que se nos envíe al correo 

Y por último, pero es lo más importante, gracias por poner la voz, colaborar y escribir.

Dar vida a esta comunidad es lo que nos mueve 

revistaturno@gmail.com




